
Вырезать по контуру. 
Согнуть по линии сгиба. 
Склеить кубик.

Игрок бросает кубик и рисует ту 
часть зверя, которая выпала. 
Если несколько раз попадается 
одно и то же, то можно 
нарисовать ещё раз, а можно 
дополнить то, что уже есть. 
Амбышвалк считается 
законченным тогда, когда 
игроки сами это решат. 
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